REGULAMIN GRY

Kraina Cienia

Gra jest czesciq zadania ,,tgczy nas biblioteka”

dofinansowanego ze srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego, w ramach

realizacji Narodowego Programu Rozwoju Czytelnictwa 2.0. na lata 2021-2025

Celem zadania jest promocja czytelnictwa i historii Raciborza

§ 1. POSTANOWIENIA OGOLNE
Organizatorem mobilnej gry miejskiej jest Miejska i Powiatowa Biblioteka Publiczna
im. Ryszarda Kincla w Raciborzu, zwana dalej Organizatorem.
Rozgrywka premierowa przeprowadzona zostanie 16 wrzesnia 2023 r. w godz. 10.00 —
14.00. Do rozgrywki popremierowej bedzie mozna dotaczy¢ w dowolnym czasie w
okresie od 17 wrzes$nia do 31 grudnia 2024 r.
Gra skierowana jest do mieszkancéw Raciborza od 16. roku zycia. Osoby ponizej 16.

roku zycia mogg w niej uczestniczyé pod opieka rodzicéw badz opiekundw prawnych.

4. Petnoletni uczestnik gry miejskiej zapoznaje sie z trescig regulaminu i dokonuje jego

akceptacji na urzadzeniu mobilnym.

W przypadku niepetnoletniego uczestnika gry miejskiej akceptacji na urzadzeniu
mobilnym dokonuje rodzic lub opiekun prawny uczestnika gry miejskiej. Osoby
niepetnoletnie samodzielnie uczestniczace w grze (dot. rozgrywki premierowej)
obowigzane sg dodatkowo przedstawié¢ zgode rodzicow badz opiekundw prawnych
na uczestnictwo w grze (Zatacznik nr 1).

Organizator nie zapewnia opieki dla osdb niepetnoletnich uczestniczgcych w grze.
W zwigzku z koniecznoscig poruszania sie w ruchu miejskim osoby niepetnoletnie
powinny pozostawa¢ pod opiekg rodzica/opiekuna prawnego albo innej osoby
petnoletniej, ktorej powierzono opieke.

Gracze mogg braé udziat w grze indywidualnie, mogg by¢ tez wspierani przez osoby
towarzyszgce. W przypadku druzyny, nagroda zostaje przekazana jej liderowi.

Udziat w grze jest bezptatny.

Wymogiem wziecia udziatu w grze jest posiadanie smartfona/tabletu z:



e systemem iOS (w wersji 8.0 i wyzszej) i Android (w wersji 6.0 wyzszej),
e uruchomiong funkcjg GPS,
e zainstalowang aplikacjg ActionTrack (dostepng w Google Play i AppStore),
e mobilnym dostepem do Internetu i wtgczong ustugg lokalizacji,
e aparatem fotograficznym w telefonie, przy pomocy ktérego kazdy uczestnik
wykona zdjecia w konkretnych zadaniach
e zaleca sie zaopatrzenie w baterie przenosng powerbank.
10. Gra odbywa sie w ruchu miejskim. Organizatorzy nie odpowiadajg za bezpieczeristwo
cztonkdw uczestnikéw gry.
11. Uczestnicy przystepujac do gry biorg na siebie petng odpowiedzialnosé cywilno-
prawng na caty czas trwania gry. W przypadku oséb niepetnoletnich

odpowiedzialnos¢ za takg osobe ponoszg rodzice lub opiekunowie prawni.

§ 2. ZGtOSZENIE DO GRY

1. Gracze rejestrujg sie w grze, pobierajac gre w aplikacji ActionTrack. Poprzez pobranie
gry z aplikacji ActionTrack Uczestnicy:

e akceptujg regulamin gry,

e wyrazajg zgode na opublikowanie na tamach prasy i w mediach oraz na stronach
internetowych Organizatora i na portalach spotecznosciowych relacji z gry oraz
zdjeé zawierajgcych wizerunek graczy.

2. Organizator nie wymaga podania zadnych danych, oprdcz loginu / nazwy uczestnika /
nazwy druzyny podanego podczas pobierania gry w aplikacji. Jest ono niezbedne do
udziatu w Grze.

3. W przypadku rozgrywki premierowej Organizator zastrzega sobie prawo do
utrwalania przebiegu imprezy w formie zapisu fotograficznego, filmowego oraz
dzwiekowego w celach dokumentacyjnych, edukacyjnych i promocyjno-
marketingowych.

4. Uczestnicy udzielajg Organizatorowi nieodwotalnego, nieograniczonego czasowo i
nieodptatnego prawa do wielokrotnego wykorzystywania zdjec¢ i filméw z ich
wizerunkiem, wykonywanych podczas trwania gry. Zgoda obejmuje wykorzystanie,

utrwalanie, obrdbke i powielanie wykonanych zdjec i filméw, wprowadzanie ich do



pamieci komputera, publikowanie przez Organizatora w gazetach, na stronach
internetowych, w portalach spotecznosciowych oraz informacjach medialnych celem
informowania o grze oraz o zadaniach statutowych Organizatora. Uczestnicy
rozgrywki premierowej potwierdzajg wyrazenie zgody na wykorzystanie wizerunku
wypetniajac formularz (zatacznik nr 2).

5. Podanie danych osobowych przez Uczestnikdbw oraz udzielenie zgody na

wykorzystanie wizerunku jest dobrowolne, lecz warunkuje uczestnictwo w grze.

§ 3. PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH

Administratorem danych osobowych jest Miejska i Powiatowa Biblioteka Publiczna im.
Ryszarda Kincla w Raciborzu, ul. Jana Kasprowicza 12, 47-400 Racibodrz.

W sprawach ochrony danych osobowych informacji udziela Inspektor Ochrony Danych, e-
mail: iodo@biblrac.pl.

MiPBP zbiera nastepujgce dane: login/nazwa/imie i nazwisko uczestnika, wizerunek
uczestnikow.

Dane osobowe bedg przetwarzane w celu organizacji, przeprowadzenia, dokumentacji,
ogtoszenia wynikéw i promocji gry miejskiej. Dane w postaci wizerunku przetwarzane
bedg w celach dokumentacyjnych, edukacyjnych i promocyjnych, bedg
rozpowszechniane bez ograniczen terytorialnych i czasowych, w szczegdlnosci poprzez
zamieszczanie fotografii, filméw i nagran diwiekowych w mediach wewnetrznych
prowadzonych przez Organizatora oraz w mediach zewnetrznych.

Podanie danych osobowych ma charakter dobrowolny, ale jest niezbedne do wziecia
udziatu w imprezie.

. Dane przetwarzane sg na podstawie zgody uczestnika a, jezeli to konieczne, jego rodzica
lub opiekuna prawnego.

. Dane moga by¢ udostepniane podmiotom upowaznionym na mocy przepisOw prawa,
podmiotom z ktérymi podpisano umowe powierzenia danych oraz innym podmiotom w
celach wydawniczych lub publikacji w serwisach oséb trzecich, z zastrzezeniem, ze
przedmiotowe fotografie i filmy w publikacjach oséb trzecich mogg jedynie ilustrowac
informacje o dziatalnosci prowadzonej przez Organizatora, a ich wykorzystywanie w

innym kontekscie nie jest dozwolone.



8.

10.

11.

Dane mogag by¢ transferowane do panstw trzecich (m.in. do USA w przypadku
umieszczenia relacji z wydarzenia na Facebooku czy Youtube oraz USA, Chin i Singapuru w
przypadku TikToka) oraz organizacji miedzynarodowych. O tym, jak biblioteka przetwarza
dane osobowe w zwigzku z prowadzeniem fanpage'a na Facebooku i kanatu na Youtube

oraz na platformie TikTok, mozna dowiedzie¢ sie na stronie www.biblrac.pl w zaktadce

ABC Czytelnika/Przewarzanie danych osobowych.

Dane nie beda podlega¢ zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym
profilowaniu.

Dane beda przetwarzane do momentu zakoniczenia imprezy i dziatan promocyjno-
marketingowych z nig zwigzanych, chyba ze przepisy prawa stanowig inaczej. Dane w
postaci wizerunku bedg przetwarzane do momentu cofniecia zgody.

Uczestnikowi przystuguje prawo do dostepu, aktualizacji, sprostowania, usuniecia oraz
ograniczenia przetwarzania. W sprawach spornych przystuguje prawo wniesienia skargi
do organu nadzorczego (prezes Urzedu Ochrony Danych Osobowych). W przypadkach, w
ktérych przetwarzanie odbywa sie na podstawie wyrazonej zgody, Uczestnikowi
przystuguje prawo do cofniecia zgody na przetwarzanie danych w dowolnym momencie
bez wptywu na zgodnos$é z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody

przed jej wycofaniem

§ 4. PRZEBIEG GRY
1. Gracze zostang zapoznani z zasadami oraz otrzymajg kod QR umozliwiajgcy
rozpoczecie gry.
2. Miejscem startu jest budynek Biblioteki przy ul. Jana Kasprowicza 12
3. Zadaniem Graczy bedzie wykonanie okreslonych zadan, rozwigzanie zagadek i
zdobycie jak najwiekszej liczby punktéw.
4. Gra zostanie zakonczona o godzinie 14.00 niezaleznie od tego, czy wszyscy gracze

dotrg do mety. Okoto godziny 14.30 ogtoszone zostang wyniki gry.

§ 5. WYGRANA | NAGRODY
1. Nagrody przewidziano wytgcznie podczas rozgrywki premierowej, ktéra odbedzie sie
16 wrzesnia.

2. Pierwsze trzy osoby, ktdre zdobedga najwiekszg liczbe punktdw, otrzymajg nagrody.


http://www.biblrac.pl/

W przypadku tej samej liczny punktdw, nagroda zostanie przekazana osobom, ktére
miaty krotszy czas przejscia gry.

Organizatorzy przewidujg przyznanie nagréd specjalnych i dodatkowych.

W razie nieobecnosci podczas finatu badZ niedostarczenia zgody na uczestnictwo w
grze nagroda przepada i przechodzi na kolejng osobe.

Jeden Gracz moze wzigc¢ udziat w grze tylko raz i otrzymac jedng nagrode.

§ 6. POSTANOWIENIA KONCOWE
Ztamanie zasad Regulaminu gry jest jednoznaczne z dyskwalifikacjg Gracza.
Regulamin znajduje sie na stronie ww. biblrac.pl
W kwestiach dotyczgcych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem,
gtos rozstrzygajgcy nalezy do Organizatordéw.
Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie w
przypadku zajscia waznych i nieprzewidzianych zdarzen, ktére takie zmiany mogtyby

wywotad.



Zatacznik 1

Zgoda rodzica/opiekuna prawnego na udziat w grze miejskiej ,,Kraina Cienia”

Wyrazam zgode na udziat mojej cOrki / MOJEEO SYNA .ccevevvcceseieece e
w grze miejskiej ,,Kraina Cienia”, ktéra odbedzie sie 16 wrzesnia 2023 r.

Oswiadczam, ze zapoznatem/am sie z regulaminem gry miejskiej ,Kraina Cienia” i akceptuje
jego postanowienia.

Oswiadczam, ze wyrazam zgode na przetwarzanie danych osobowych mojej corki / mojego
SYNA s w zwigzku z udziatem
w grze.

Oswiadczam, ze wyrazam zgode na zamieszczenie przez Organizatora wizerunku mojego
dziecka utrwalonego podczas gry miejskiej w mediach wewnetrznych oraz w mediach
zewnetrznych w celu promociji i zdania relacji z wydarzenia. Oswiadczam, ze zapoznatem/am
sie z informacjg o przetwarzaniu danych osobowych zawartg w Regulaminie.

Podpis rodzica (opiekuna prawnego)



Zatacznik nr 2

Imie i nazwisko uczestnika: ......ccovvveeevceve e,

Nazwa/login w grze miejskiej (Jesli dotyCzy): ...ocvvvreveveireceeireceeeeee e

Oswiadczam, ze zapoznatem/am sie z regulaminem gry miejskiej ,,Kraina Cieni” i akceptuje

jego tresc.

Oswiadczam, ze wyrazam zgode na zamieszczenie przez Organizatorow mojego wizerunku
utrwalonego podczas Konwentu w mediach wewnetrznych oraz w mediach zewnetrznych w
celu promocji i zdania relacji z wydarzenia. Oswiadczam, ze zapoznatem/am sie z informacja

o przetwarzaniu danych osobowych zawartg w Regulaminie.

Data, czytelny podpis uczestnika: ........cccoocervrreviinenccecsneccnecnnennns



